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Bedingung & Startspielziige

Wenn du die latenten Fahigkeiten entdeckt hast, die in deinem Verstand schlummern, kannst du beim

ndchsten Stufenaufstieg wahlen diesen Spielzug zu erhalten:

(x} Erweitertes Bewufstsein

Wenn du deinen Verstand aus deinem Korper projezierst, wahle zwei um diesForm deines Geistes
zu beschreiben (er ist immer immateriell):

* Er ist unsichtbar.
* Er bewegt sich schnell.

Seine Sinn sind nicht vernebelt. Die Geistform kann durch die physische Welt wandeln so lange
sie will. Wahrend sie es tut, liegt dein Kérper wie im Koma da. Wahrend du in deiner Geistform
bist, hast du keinen Zugriff auf die Sinne deines Korpers.

Sobald du diesen Spielzug beherrschst, zdhlen die folgenden Spielziige als Klassenspielziige fiir dich. Du
kannst sie beim Stufenaufstieg wéhlen:

Weiterfiithrende Spielziige

D Talisman

Wihle einen Gegenstand der dir wichtig ist. Von nun an kannst du die Gedanken desjenigen
horen, der diesen Gegenstand haltst.

D Schlafwandle mit mir

Wann immer deine Geistform durch einen Korper einer schlafenden Person gleitet darfst du
wiahlen ihren Korper zu besetzen. Du hast nur beschrankt Kontrolle tiber ihn ist als wiirde er
Schlafwandeln: Bewegung, vielleicht maximal ein wenig Konversation. Die Augen des Korpers
den du besetzt 6ffnen sich nie; sobald sie es doch tun wirst du sofort aus ihm vertrieben.

D Gedankenausbruch

Wihrend du dein Erweitertes Bewuf3tsein entfesselst, kannst du eine dieser Optionen wahlen:

* Du horst die Gedanken der Umstehenden statt Gerduschen.

 Du kannst kleine physische Objekte bewegen, die vor kurzem durch jemanden beriihrt
wurden.

* Du kannst mit dem Verstand anderer Leute kommunizieren, wenn du in ihrer Ndhe bist.

(0 Geistesverschmelzug

Wenn du ein schlafendes oder gewilltes Subjekt beriihrst, werden deine Sinne auf seinen
Verstand gelenkt. Der SL gibt dir einen Eindruck dariiber was in seinem Kopf vorgeht.
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